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Object-oriented engineering replaces data lists

"Vertical.Objects" mostra quanto sia semplice e naturale il livello
di automazione, visualizzazione e controllo utilizzando lo standard
OPC UA.

Cio consente uno sviluppo senza interruzioni e orientato agli
oggetti su vari livelli.

Questo ¢ il motivo per cui i processi di progettazione non sono
solo semplificati, ma alcuni sono addirittura completamente
eliminati. "

Michael Haas, membro dell'Advisory Board di OPC Europe
presidente della OPC Foundation Austria

Tutto molto semplice
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atvise® e stato completamente realizzato sulla base dello standard OPC UA,
che tra l'altro definisce le modalita per uno sviluppo standardizzato, % UA

verticale, orientato agli oggetti.

Il concetto di oggetto e tipo intelligente riduce

lo sforzo di Unified

programmazione, & piu strutturato, pil compatto e quindi piu leggibile e  Architecture
rende molto pil semplice la messa in servizio e la manutenzione.

Anche i progetti e le applicazioni esistenti basati su liste di dati o sulla
programmazione FUP funzionano senza problemi con atvise®, grazie alla
versatilita del tool di sviluppo. La navigazione e la copia del contenuto del
controller & cosi semplice e fare istanze strutturate dei vari tipi di oggetto

viene eseguita con pochi clic del mouse.



PLC Program

= PROGRAM Main

1 VA ight_oo1 : rLight
Light_001 :

% L1g 002 : ILight
Light_003 : ILight;

O Light_004 : ILight

o END_VAR

o // PLC programm

END_PROGRAM

PLC Function Block

) TTa—
M M_Execution
&M M_Off
?ﬁ M_On
= 5‘ P_Controlvaive
B cet
3 set

SCADA Objects

+ W OBJECTS
> W Light 001
> W Light_002
> I Light 003
> W Light 004

SCADA Type
4 W Ohiect Tunes
+ W Light
4 W P_Control_Value
b @ Get
» [B SCADA Logic
> @ Set
v [ Display_Detailed
» [ Display_Small
b @ M_Execution
4 @ M_Off
® SuppressFlicker
4 ® MOn
> @ Alarm_1
b @ SuppressFlicker

Procedure:

A passi

Step 1:

Trasferimento dei tipi di oggetto dal controller in un progetto atvise®, in cui & possibile aggiungere

allarmi, cronologia e script.

FUNKTIONSBAUSTEIN

- ILight

g
-P_ControlValue
- Get _>

- Set
-M_Execution
-M_Off
-M_On

N Object Types
4 {0 Light
4 [ P_ControlValue
b @ Get
> [ SCADA_Logic
b @ Set
> [] Display
® M_Execution
> @ M_Off
4 ® MOn
o Alarm_1
® SuppressFlicker




Step 2:

Trasferisci tutte le istanze dal controller in un semplice passaggio.

PROGRAM Main

VAfight_om : ILight; 4 W OBJECTS
Light_002 : nightg > ‘ ILight_001
Lignt=004 © ILignt: > W LLight 002

ENO_VAR > W ILight_003

// PLC programm o | ILight_004

END_PROGRAM > ILight_005

Step 3:

Le istanze verranno aggiunte alla visualizzazione tramite trascinamento.

4 W OBJECTS
> I ILight_001 /

> I LLight_ 002
> Il LLight_003
> I Light_ 004
> I ILight_005

1

i

- | Aok,

100 &M

| M s

Vantaggi

» Con atvise®, oggetti e tipi possono essere visualizzati automaticamente 1: 1.
¢ Minor tempo di sviluppo e quindi meno errori durante l'implementazione.

* Non esistono piu elenchi di nodi a doppio mantenimento.

¢ Nessun tempo intenso di importazione ed esportazione dei processi.

¢ Le variabili condivise sono sempre aggiornate.



